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Введение
Серия книг «Руководство 
по рисованию аниме» — одна
из самых успешных в моей
практике. Эти книги с популярными
персонажами и четкими
инструкциями помогли тысячам 
начинающих художников научиться
рисовать аниме. Для новой книги
«Персонажи за 5 минут» я отобрал 
героев из серии «Руководство
по рисованию аниме» и очень 
популярной книги «Fashion 
манга. Учимся рисовать стильных
персонажей», которых можно
нарисовать довольно быстро, потомуу 
что рисунки основаны на простых
и эффективных техниках. 
Эта коллекция персонажей аниме
покажет тебе, как использовать 
шаблоны для рисования головы
и тела, чтобы они выглядели
правдоподобно. Ты также получишь
ценные советы по рисованию
причесок, одежды и манеры
поведения. И в завершение —
отличный раздел о том, как рисовать 
персонажей в пространстве, чтобы
внести в картинку сюжет. Ты можешьь 

изучать книгу от начала до конца
или искать любимых персонажейй 

и рисовать их. В любом случае 
ты научишься новым техникам 
и применишь их на практике.
Нет ничего невозможного!

перс
нари
что р
и эфф
Эта к
покаж
шабл
и тел
прав
ценн
прич
пове
отлич
перс
внест

изу
и





Рисов
головы
по простым
шагам
Головы в аниме основааны на простых формах — 
это одна из причин, поочему их так прииятно 
и весело рисовать. В этой главе ты узнаешь,этой главе ты узнаешь, 
как нарисовать голову, используя стандартныйу, используя станндартны
шаблон. Ты научишься ее поворачивать, 
чтобы создать правилььный вид в три 
четверти и в профиль. Также ты сможеешь 
изменять детали, такиее как глаза 
и выражения лица, чтообы создать 
совершенно другой оббраз.

ыйй 
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арисуй голову в формеН
вала, слегка заузив его ов
о бокам. Он не долженпо
ыть идеальным (правда!).бы

Чтобы изменить форму
головы, опусти подбородок.
В этом весь секрет!

Расположи глаза 
на большом расстоянии
друг от друга. Брови и рот
рисуются короткой линией.

Рисование головы в стиле аниме. Основы
то придает лицу в стиле аниме такой привлекательный вид? Ч

Ответ заключается в его простой форме. Используя эти советы,О
ы сможешь добиться потрясающих результатов.ты

СОВЕТ 
ПО ПРОПОРЦИЯМ
Расстояние от глаз
до подбородка 
должно умещаться
в равносторонний
треугольник.
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Прическа — очень важная 
составляющая дизайна персонажа. 
Подумай о том, что она о нем
говорит. Эта милая девушка
нарисована с простой челкой.

Внутренняя часть волос затемнена, 
чтобы создать глубину. На черно-белых 
рисунках ты можешь передать это
с помощью карандашной штриховки.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Начни с простого, 
а детали добавляй 

после того, как 
нарисуешь 

основу.
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Рисование головы девушки за пять простых шагов
Не слишком усложняя задачу, теперь добавим несколькоН
авершающих штрихов для забавы. Используя ту же базовуюза

форму головы, что и на предыдущей странице, мы можем создать ф
овершенно нового персонажа.со

Нарисуй глаза и уши на уровне
синей горизонтальной линии.

оВолосы 
акзакрывают 
олбольшую
асчасть лба.

Дляя носа 
досттаточно 
небольшой 
чертты.

коррПодк ектируй 
бородподб док, 
ы смчтоб мягчить 

аз.обра

СОВЕТ 
ПО ПРОПОРЦИЯМ
Ширина рта равна 
расстоянию между
глазами.

лазаГл
асполагра гаются 
центре в 

оловы го
а примена ерно 
динаковод вом 
асстоянра ии 
т макушот шки 
подбори  родка.
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есколькоНе
ьющихся прядей вь
ридают волосам пр
епринужденный,не
еалистичный вид.     ре

Обознначь 
блик
посерредине 
обоихх глазх глаз.

Если начать 
с четкой основы, 
будет гораздо 
проще нарисовать 
остальную часть 
рисунка.



16

Рисование головы юноши за пять простых шагов
Ф

го линия челюсти более угловатая и расположена ниже.Е
Эти простые приемы придают мужскому лицу болееЭ
балансированный вид. Черты можно изменять в соответствии сб
различными типами характера.с 

Этти волосы 
труудно будет уд уд
расчесать!

брати внимание! Об
арайся не рисовать Ста
аза слишком близкогла
уг к другу.дру

Придай бровям немного 
болььше густоты.

Обозначь мышшцы 
шеи и ключицы.

ББоковые сторонны лица 
ррасполагаются подрасполагаются под
ууглом к подбородку.

сНарисуй
утонкую линиюю линию 
нперенр носицы.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Начни с базовой 
формы головы, 

но сделай челюсть 
и подбородок 
более узкими.
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Нарисууй 
заостреенные
пряди в волосах 
для созздания 
достоверного 
аниме-образа.

Добавь 
небольшие 

нейблики в нижн
части глаз.

Неплохой идеей будет
добавить на волосы
цветные блики, напримеер
оранжевые прядиооранжевые пряди
в красных волосах.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Блики в глазах 

не всегда белые — 
ты можешь 

использовать 
и яркий цвет.
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ВИД В ТРИ ЧЕТВЕРТИ. ДЕВУШКИ

Советы по рисованию вида в три четверти
Многие начинающие испытывают трудности при рисовании головыМ

таком ракурсе. Придерживаясь нескольких полезных советов,в 
ы сможешь овладеть тонкостями, присущими этому рисунку.ты

оЛицо
екперекрывает 
ьчастьь волос.

олВолосы 
ерпе екрывают 
ракр й лица.

Глаз на заднем 
плане рисуется 
ближе
к центральной
линии.

Щека 
а расположена

довольнодовольно 
низко.

Глаз 
на перееднем
плане ррисуется 
дальшее 
от центральной 
линии.

Центральная
линия

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Затылок всегда 

округлый, 
а не плоский.
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Нарисуй густые
пряди волос.
Это популярная
техника 
для создания
аниме-причесок.

Нарисуй
V-образный
воротник
немного сбоку,
придерживаясь
ракурса в три 
четверти.

Добавь 
несколько
штрихов 
румянца
под глазами.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Расположив зрачки 

в уголках глаз, 
ты создашь милое 

выражение 
лица.
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ВИД В ТРИ ЧЕТВЕРТИ. ЮНОШИ

Веко 
приикрывает
глаазное
ябллоко.

ряди падают Пр
еред ушами.пе

слегка Нос 
ран вверх.задр

Об ачь бозн
пр й проборямо
в в осах.воло Нарисуй

тонкий, 
й направленный

внутрь изгиб 
чуть вышеу
подбородка.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Когда рисуешь 

вид в три четверти, 
вытяни кончик носа 

за центральную 
линию.
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Волосы падают 
на глаза, что 
придает ему
непринужденный
дружелюбный вид.

При виде 
в три четвертти р р
ухо смещаетсся 
назад.

анство ООставь простра
одком ммежду подборо

ии плечом.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Нарисуй волосы 
юноши так, будто 

бы ему уже 
давно пора 
постричься.
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Переносица
изогнутая, 
а не прямая.

Рисуем профиль
ид в профиль кажется простым, но в процессе рисования могутВ
озникнуть трудности. Не пугайся! Мы добавим дополнительный во

шаг, который поможет тебе во всем разобраться.ш

Пе
изо
а н

Вынеси областьь 
рта вперед, 
за пределы крууга.

остается Лоб 
углым.окру

Весь рот
рисуется 
в пределах 
контура лица.

Затылок
окрруглый.

ияВысокая лин
челюсти.

ВИД В ПРОФИЛЬ. ДЕВУШКИ

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Ухо расположено 
близко к центру 

головы, 
а не полностью 

сзади. 



23

ЛегкаяЛ
кладкаск
ад веком.на

ким угломПод та
кажется бровь 

кой.коротк

Пряди волос 
сходятсся 
у пучкааа.

лаза Гл
женыасположр

альшед
ица.т края ло

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Добавь тени 

под челюстью 
и на шее.
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ВИД В ПРОФИЛЬ. ЮНОШИ

Передняя
часть лица 
представляет 
собой прямую
линию.

Н й йНарисуй острый 
подбородок.

рисуйНар
з там, гла

е начинается где
реносица.пер

оложи ротРаспо
о, ближенизко
дбородку.к под

Из-за этой популярной
прически затылок кажется
выше, чем на самом деле.е а са о деле

Волосы 
на шеее 
обознаачены 
диагонналью.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Чтобы нарисовать 

подбородок, 
используй острую 

форму буквы 
«V».
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— ДДобавь —
гадада, ты уг ал! — 

кладкуск
ом.ад векон

Главная 
мышца шшеи.

Придай волосамм 
бееспорядочный
виид.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Растрепанные 

волосы помогают 
создать энергичного 

и нестандартного 
персонажа.

немного тени
или штриховки
чуть ниже 
носа, а также 
под затылком.
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а Глаза
оложенырасп

оловена го
е, чем уши.выше

Верхние веки на этом рисунке 
изображены самыми выраженными 
линиями. Обрати внимание: обилие 
ресниц — вовсе не обязательный 
атрибут красивых глаз.

Забавныый 
аксессуаар 
для волоос 
добавляет 
миловиддности 
так же, ккак
и их игривый цвет.

Голова ребенка шаг за шагом 
то касается рисунков детей, то тут балом правит миловидность.Ч
лаза милые. Выражение лица милое. Даже волосы милые! Верхняя Гл
асть головы рисуется в виде большого круга. Нижняя часть головы ча
оставляет лишь малую часть контура. Верхняя часть головы (лоб) со
реобладает, что и служит ключом к созданию миловидной головы.п

ДЕВОЧКА

ос и ротНо
прощены,уп
волосы а 

арисованы на
олее сложнымибо
иниями. Челка ли
одстриженапо

прямо.пр
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МягкиеМ
завитки з
волосв
небрежнон
падают п
на лоб.н

Круг,
обозначающий
верхнюю 
часть головы, 
заканчивается 
у рта. 

НарисуйН
высокиев
дугообразныее д
брови.б

Цвет волос не обязательно должен быть
реалистичным. Некоторые художники
используют розовый цвет для девочек
и голубой — для мальчиков, но это только
один из возможных вариантов. Необязательно
использовать стереотипные мужские
и женские цветовые схемы.е цветовые схемы.

МАЛЬЧИК
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Притягательные глаза
При прорисовке глаз важно определиться с тем, что рисоватьП

первую очередь. Начни с верхнего и нижнего века, чтобы в 
чертить глаза. После этого нарисуй глазные яблоки, дополниво
еталями: ресницами, бровями и складками век.де

ШАГ 3
Добавь беспорядочные штрихи 
к радужной оболочке и несколько
бликов. Нарисуй пушистые ресницы.

ШАБЛОН ДЛЯ ГЛАЗ. АНФАС

ШАГ 1
Края верхних век опущены. Нижние веки
более плоские.

ШАГ 2
Нарисуй маленькие зрачки в центре глаз 
и обозначь едва различимую складку 
над верхними веками.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Цвет радужки 
глаза сверху 

темный, а снизу 
становится более 

светлым. 



29

ШАГ 3

ПРОФИЛЬ
Вот тут-то некоторые и сталкиваются 
с трудностями в рисовании глаз.
Эта схема поможет тебе разобраться.

бавить глазамПора до
стиле аниме. блеск в 

Достаточно небольшогоД
блика в верхней левой
части, но можно добавить 
и несколько.

ШАГ 1

ШАГ 2

Зрачок 
точка)(черная т

рисуется 
ей в передн

дужки.части рад

При виде 
ьв профиль
ятся веки сход
очке.в одной то

Ресницы 
ют за краявыступаю

яблока.глазного 
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аждый аниме-художникК
нает, что глаза —зн
аиболее выдающаяся на
ерта лица. Именноче
оэтому для создания по
ригинального гео ероя 
еобходимо подчне черкнуть 
х индивидуальних ость. 

Подумай, какой цП цвет 
лаз подойдет твгл оему 
ерсонажу. Давапе й 
ассмотримр
екоторые не
опулярные по
ариантыва
техники.и 

Разновидности цвета глаз
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ИССИНЯ-ЧЕРНЫЙ
Большие черные 
зрачки сливаются 
с черной тенью, 
падающей на 
верхнюю часть 
глаза. В нижней 
части — синяя
заливка.

ЗЕЛЕНЫЙ
Более темный
зеленый цвет 
обозначает
тень на верхней
половине глаза.

КОРИЧНЕВЫЙ
Плотный контур
окаймляет
глазные яблоки;
зрачки маленькие.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Выбор разного цвета 
глаз для персонажей 
упрощает создание 
различных образов 

в сценах, 
где участвуют 

несколько 
героев.





Прическ
в стиле
просты
и стильные
Как только ты освоишь основвы 
рисования головы, настанет время 
повеселиться с прическами! Волосы 
действительно помогают вырразить 
характер персонажа, к тому жже 
можно легко создавать разлиичные 
образы и характеры, меняя пприческу. 
В этой главе рассматриваютсся 
многие популярные стили длля 
школьниц и крутых парней, ннапример, 
сверхдлинные локоны, причеески 
необычных цветов, задорныее хвостики 
и элегантные короткие стрижжки.
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Популярные прически для девочек
Стильная стрижка может помочь в определении типажа персонажа.С
Например, милых персонажей часто рисуют с волосами короткой Н

ли средней длины, а красивых персонажей нередко наделяют ил
линными локонами. Таким образом, прическа становится частьюдл
дентичности персонажа.ид

ХВОСТИКИ 
(ЗНАМЕНИТАЯ АНИМЕ-ПРИЧЕСКА)
лавный принцип рисования хвостиков Гл
аключается в том, чтобы поднятьза
х выше головы.их

арисуй волНа осы 
виде неровв ввных 

рядей, чтобпр ы
рическапр
ыгляделавы
стественно.ес

Пробор П
начинаетсян я 
на затылкен е.

Сочетай светлые тай светлые
участкки волос 
с болес б ее темными.

тобы хвостиЧт ики 
ыглядели бовы олее
еалистично,ре , 
арисуй ихна
авивающимза ися 
нутрь.вн

обавь До
зъерошеннывз ые 
олосыво
основанияу 

аждогока
востика.хв

Советы по рисованию Советы по рисованию 
причесокпричесок
Вот несколько приемов для рисования 
волос, которые ты можешь добавить 
в свой арсенал навыков: 

�  Чтобы волосы выглядели объемными,
нарисуй челку до самых глаз.

�  При выборе цвета волос используй
светлые и темные оттенки в пределах
одной палитры.

�  Используй аксессуары, чтобы 
сделать прическу более интересной.
Для передачи индивидуальности
персонажа подойдут заколки, банты,
повязки и даже кошачьи ушки.
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ДЛИННЫЕ С ПРЯМОЙ ЧЕЛКОЙ (ОЧЕНЬ МИЛО)
Эта классическая прическа в стиле аниме прилегает
к голове по всей длине. Она состоит из трех элементов: 
прямой челки, струящихся по спине длинных волос 
и боковых прядей перед ушами.

Линия идетд
.от макушки.

олоосы Во
рилегают пр
голлове к 

о вссейпо
лине, дл
згиббаясьиз
поввторяя и 

е фоорму.ее
М гочис-Мно
л ные енн
п диряд
п черкивают одч
м кость.мягк

Прямые кончики

Челкаа 
падаеет 
на брови.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Для придания 

черным волосам 
эффектности можно 
добавить цветные 

блики.
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реувелиП ичь 
азмерра
ба, чтоблб бы 
обавитьдо ь 
ространпр нства 
ля причдл чески.

авитки ЗЗа
начинаются на
с середины с 
головы.го

Обозначь между
прядями промежутки —
они показывают 
направление укладки. Тень 

под челкой 
добавляет 
глубину.

СУПЕРВОЛНИСТЫЕ
рическа с мягкими локонами придаетП
импатичным персонажам очарование.си

Внутреннние 
пряди
обрамляют 
лицо.
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Отпрравная точка

Волосы
ниспадают 
на один глааз 
или даже 
закрывают 
его.

ковойй Бок
оборпро

Неопррятно
и рассслаб-
ленно

Волосы
завиваюются 
внутрь
к лицу.

ЕСТЕСТВЕННЫЕ 
Эта популярная прическа — крутая, 
непринужденная и немного загадочная!
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олосы Во осы 
ыбивы иваются 
з приз рически.

ороКо откие 
рядпр ди

Отпрравная точка

Разддели 
челкку 
на трри 
частии.

Волоссы 
падаюют 
за плеечи.

ВЫСОКИЕ ХВОСТИКИ 
тот стиль хорошо подходит старшеклассницамЭ
подросткам постарше.и 

ХвосХ стики 
трус уятся, 
 неа е просто
исяв ят 
рямп мо.
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Отправная точка

Хвостики 
начинаютсся 
за ушами.

Нарисуй
хвостики 
в расслаб ленном 
виде.

Нарисуй
брови, 
даже если 
челка их
закрываеет.

Нарисуй Н
челку немногоч о
неровной, чтобн бы
придать ейп
реалистичностр ти.

НИЗКИЕ ХВОСТИКИ
Этот вариант хорошо подходит для рисования
подростков помладше.
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СВЕРХДЛИННЫЕ 
ВОЛОСЫ

есомненно,Н
то одна из самыхэт
знаваемых уз
ричесокпр
персонажей у 

ниме. Ее изящный ан
ид подчеркивает ви
расоту персонажа. кр
на рисуетсяО
несколькимис 

линными прядямидл
еред ушами.пе

Прежде
чем начаать 
рисоватьь 
прическуу, 
наметь
очертаниия 
персонажжа —
основныее 
линии тела.

ющие Ниспадаю
лоспряди вол
ся начинаютс
и.над ушами

еегкое движениеЛе
мридает волосампр
д.струящийся видс

рисовав ооснову, Нар
авь нескколько доб
чащих пррядейторч
макушке..на м

Набросай 
общий

лоссилуэт вол
лей.без детал
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ДРУГИЕ КЛАССИЧЕСКИЕ СТРИЖКИ ДЛЯ ДЕВОЧЕК

для создания своих персонажей.

Короткая и резкая 
оздания элегантногоДля со
а нарисуй боковойобраза
р.пробор

Косичка
Косичка, перекиннутая 
через плечо, — очень 
популярный вариант.     

Обычная школьница
ок с бантикомОбодо
ит о том, что передговори
прилежная ученица.тобой 

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Обрати внимание, 

что все лица на этой 
странице одинаковые, 
но типажи персонажей 
выглядят совершенно 

по-разному.
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Современные прически для мальчиков 
Создание классной прически для мужских персонажей так жеС

ажно, как и для женских. Если ты бывал на аниме-фестивалях,ва
о понимаешь, о чем я. Разные прически могут создатьто
овершенно отличающиеся типажи персонажей.со

Основная 
линия воллос

в этоВолосы в й
еприческе

спадают 
х в разных
енияхнаправле х, 
яобрамля

голову.

ЧЕЛКА НАБОК
елка набок Че
ридает пр
ерсонажу пе
емногоне
агадочности.за

Нарисууй
рвануюю 
челку.

Прядь волос на макушке
разбавляет ровную 
поверхность.

Волосы 
падают 
ниже лица.

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Челку набок 

можно рисовать 
на мужских 
и женских 

аниме-персо-
нажах.
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Боковая 
линия
волос

олосыВ
асходятся ра
т центральнойот
очки.то

НЕПРИЧЕСАННЫЕ
Все мальчики выглядят так перед тем, как матери хватают
их перед выходом из дома и заставляют причесаться. 
Как только они приводят волосы в порядок, их отправляют 
в школу. Пять минут спустя их прическа снова выглядит
безумно. Но я, конечно, знаю об этом только понаслышке.    

Нарисуйй
беспоряядочные
пряди, ччтобы 
добавить 
в образ 
случайность
и хаотиччность.

лниЗапол
самиволос
шую больш
ь лба.часть

Верхняяя
линия
волос

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Обозначив линию 

роста волос, ты 
создашь хорошую 

основу для 
прически.
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КОРОТКИЕ — РОВНЫЙ СРЕЗ 
ороткие волосы на самом деле не такие уж и короткие у большинстваКо
ероев аниме. Они лишь короче других причесок. Волосы все равно лежат ге
иже уровня глаз персонажа. Здесь изображена похожая на женский боб ни
илая стрижка, которую часто можно увидеть на юношах.м

аметь формНа му 
рически: обпр бе
тороны рисст суются 
римернопр
а уровне глна лаз.

Нарисуй
пробор
по центру.

Волосы
разделены
по централььной 
линии.

Нессколько 
отдеельных 
прядедей на лице 
придают ют прическе 
естественнность.

НарисуйН
ебольшойн
одъем волосп с 
линии ростау  а.
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Чрезвычайная 
многослойность

й популярнойДля этой
рическианиме-п

нарисуй
ающиеся друг наслаив

а пряди волос.на друга

Зачесанные 
набок

эВ основе этой
прически 

ллежит сильный 
зачес направо. 
При этом волосы

твыступаютт 
за контур
головы.

Небрежные — 
без пробора

суешшь Когда ты ри
ую растрепанну

прическу, 
жентебе не нуж
лосыы пробор. Вол
лицоообрамляют 

ДРУГИЕ КЛАССИЧЕСКИЕ ПРИЧЕСКИ ДЛЯ МАЛЬЧИКОВ
Используй любую из них в качестве отправной точки для создания
своих персонажей.

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Некоторые 

прически вообще 
не нуждаются 

в проборе.





Умник, грубияянка, поопуляррный сспорттсменнн… 
Эти запоминаающиесяя перссонажжи — осноовва 
жанра аниме.. Возможжно, теебе вссегдаа 
хотелось нариисовать их, ноо казаалосьь, 
что это слишком сложно? Выбирайчто это слишкком сложжно? ВВыбиррай 
из более чем двадцати оригинальныхиз более чем двадцаати ориигиналльныых 
персонажей, нарисованных с пошаговойперсонажей, нарисовванныхх с поошагоовой 
инструкцией, чтобы раскрыть тайну созданияинструкцией, чтобы рраскрыыть таайну ссоздаанияя 
героев. Для простоты мы героев. Для ппростотыы мы 
сосредоточимся толькососредоточиммся толь
на головах.на головах.

ч
и
п
и
г
с
н

ы мы 
ько 
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Основные типажи
учше всего опираться на универсальный типаж. Если характер будетЛ
ересчур уникальным, люди не увидят в нем знакомые черты. Чтобы этогоче
збежать, начни с обобщающего термина для описания своего персонажа,из
ак, например, «герой». Постепенно уточняй тип (подтип) персонажа.ка
апример, «герой» становится «героем поневоле», «случайным героем»Н
ли «героем с тайной личностью». Это передает индивидуальностьил
ерсонажа внутри универсального типажа.пе

ьОбозначь
суставы 
кругами, 

— а кости —
линиями.

еннаяУвере
ка смещенаулыбк
рону.в стор

ПОПУЛЯРНЫЙ МАЛЬЧИК — 
ЛЮБИТЕЛЬ ПРИКЛЮЧЕНИЙ 

Внешние черты 
ркие глаза. СмешноеЯр
ыражение лица, непокорныевы
олосы и спортивная одежда.во

Характер
его глазах есть искорка.В 

Он из тех детей, которыеО
орошо себя ведут круглый год,хо
на Хэллоуин забрасывают твойа 

ом яйцами.до

Мышцы рук
еще слабо
развиты.

Спорим, что 
в конце концов 
он попадет 
в неприятности.
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УМНЫЙ ТИПАЖ — 
СООБРАЗИТЕЛЬНАЯ ДЕВОЧКА 

Внешние черты
Слегка сведенные брови говорят
о некоторой лукавости. Обычная
прическа. Плавная линия 
вокруг затылка подчеркивает
его округлость, что выглядит
мило. Школьная форма в стиле 
матросского костюма придает
ей бодрый вид.

Характер
Жизнерадостная и обходительная, 
она состоит в группе, но при этом
остается независимой. Склонна 
к «чибификации», когда сердится.

и вниманиее, Обрати
ея соединяеется что ше
оночником.с позво

ольшие глазаБо
бязательны.об
брати вниманниеОб
а сильноена
ужение дальнего су
аза из-за гл

ерспективы.пе

Когда все кажется 
безнадежным, 
она находит выход!
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Прирожденный 
позер и эгоист!

Зачесанные волосы
указывают на его указ

овлюбленность.сам

Острый 
подбородок 
придает ему
суровый вид.

ХУЛИГАН — ПРОНЫРА

Внешние черты
тот патологический лжецЭт
девается как «примерныйод
ебенок», но это только ре
одчеркивает его подлый вид! по
рови у него резкие, а носБр
ороткий и вздернутый. ко

Характер
ревосходный актер. ОжидайПр

олько одного: он нанесет тебето
дар в спину и обвинит в этомуд
ого-то другого.ко
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ЗАТРАВЛЕННЫЙ 
РЕБЕНОК — ИЗГОЙ

Внешние черты
Обрати внимание на тонкую шею
и поникшие волосы. Его невзрачная 
одежда говорит о том, что он
предпочитает не выделяться.

Характер
Боится отказа и опасается 
конфликтов. Вызывает симпатию.

Подбороддок 
втянут — признак 
неувереннности 
в себе.

з-за низкойИз
амооценкиса
олова слегкаго
аклонена вниз.на

Подними одно плечо 
и опусти другое.

Кто-то должен 
заступиться 
и стать его 
другом.
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ГРУБИЯНКА — 
ЛИДЕР ГРУППЫ

Внешние черты
арисуй ей большой лоб. Н
крась волосы бантом, чтобы Ук
н контрастировал с ееон
звительным поведением.яз
роские рыжие волосыБр
одчеркивают ее характер.по

Характер
отличие от проныры, В 

рубиянка не скрывает своей гр
атуры. Она любит принижатьна
ругих, и ей нравится бытьдр
а это известной.за

е брови всегда немногоЕе
двинуты вниз, создавая сд
легка нахмуренноесл
ыражение.вы жение.

чни с базовойНач
рмы головы.фор

Она всегда 
на кого-то 
нападает.



53

РОБКАЯ ДЕВОЧКА — 
ПРОСТУШКА

Внешние черты
В целом милая, немного
детская внешность. У нее 
большие невинные глаза.
При необходимости на лицо
можно добавить румянец.

Характер
Слишком доверчивая и очень
честная. Когда она говорит, 
что не принесла сегодняшнее 
домашнее задание, потому
что собака его съела, значит,
ее собака действительно 
им перекусила!

зык тела: этот Яз
зящный жест из
укой всегдару
ффективен.эф

Симметричная
прическа
подчеркивает
строгость
и правильность
образа.

Приподннятые 
плечи
показыввают 
удивление.

«У тебя 
действительно 
есть домашний 
единорог?»
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УМНИК — 
САМОУВЕРЕННЫЙ ЮНОША

Внешние черты
держанная улыбкаС
сочетании с полузакрытымив 

еками свидетельствуют ве
его саркастичной натуре. о 
евысокого роста.Н

Характер
му не нужно кричать. Ем

Он может уничтожить человекаО
ишь парой едких замечаний.ли

арисуйНа й
ейтралне ьное
ыраженвы ние
ица.ли

МиниатюрноеМ
елосложениете
ипично для умныхти
ерсонажей. пе
то оченьЭ
знаваемый образ.уз

Его одежда
опрятна 
и не бросается 
в глаза.

Он постиг 
теорию струн 
еще в пятилетнем 
возрасте.
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Волосы падают 
вперед, следуя
наклону головы.

Большой
лоб

ПРИЛЕЖНАЯ УЧЕНИЦА — 
ВСЕЗНАЙКА

Внешние черты
Если из ее прически и наряда убрать
все трендовые элементы, то получится 
персонаж, выглядящий старше своих 
лет. У нее пронзительный взгляд 
и короткие и резкие брови.

Характер
Она не стесняется поправлять людей.
Сама «душа компании». У нее нет
чувства юмора: она не понимает
ни шуток, ни приглашений
на свидания. Даже ее собака 
считает ее раздражающей!

Короткаякая 
пушисистая 
челелка

Она втайне хочет 
быть похожей 
на крутых девчонок. 
А они втайне хотят 
быть такими же 
умными, как она.
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Типы персонажей — выбор за тобой! 
десь представлены два запоминающихся типа персонажей.Зд

Для создания собственных версий ты можешь дорабатыватьД
ли изменять их на любом этапе по ходу работы.ил

глаза так 
или укрась
их более
длинными
ресницами.

Вьющиесся 
хвостики

Слегка
заостренный
подбородок

Хвостики 
могут бытьь 
средней
длины,
длинными
или очень
длинными.

няя Нижн
ь лица часть

углая.окру

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Если нарисовать 

глаза закрытыми, 
то выражение лица 

будет выглядеть 
смеющимся.

КРУГЛОЛИЦЫЙ ТИП
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ТОНКОЛИЦЫЙ ТИП

 во весь 
рот буддет 
наиболеее 
выразительной, 
если доополнить 
ее болььшими
глазамии.

Попробуй еще 
вариант: нарисууй 
маленькую
букву «о»,
чтобы создать
удивленное
выражение лицца.

линныйДл
одбородок. по
ы можешьТы
ибо оставить ли
го таким, либоег
акруглить.за

Нарисуй
несколькко
ленточекк 
для акцеентнта.а.а.

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Создавая 

персонажей, 
необходимо 
эксперимен-

тировать.



58

Нарисууй 
округллую 
головву 
и узккую к
челююсть.ю

ШироШ иеоки
плечп чи

РуРука 
леежит 
на уузких 
бедррахх.

в угол Веки сходятся 
рае.наа внешнем кр

Нарисуй броскую прическу 
с прядями-шипами по всей длине.

ставь Расс
ьшой палецболь
изинец.и ми
альные три Оста
ьца остаются паль
идимыминеви
ячом.за м

Персонажи-старшеклассники
тобы придумать яркого персонажа, сосредоточься на однойЧ
оминирующей черте, например на глазах или наряде.до

Эти особенности помогают нам понять суть персонажа.Э

УСПЕШНЫЙ СПОРТСМЕН
ичность такого персонажа тесно связана с каким-либо видом Л
порта, которым он занимается, и, конечно, с его командой.сп
общем, чем лучше у него поставлен бросок в прыжке,В 

ем популярнее он будет в качестве персонажа.те
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Наметь 
ключицицы.

Нарисуй
тонкий овал
для плечевойй 
проймы 
в униформее.

Свободная фоформа, 
обеспечивает 
максимальную
подвижность. 
Материал не должлжен 
прилегать к телу.

Двухцветная форма 
выглядит просто и эффектно. 
Фиолетовые линии по бокам 
напоминают гоночные полосы. 
Добавь пару напульсников, 
и рисунок готов.
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суйНарис
ьшуюнебол

ку, чтобыулыбк
ть лицуприда

етливоеприве
жение.выраж

я часть головы Верхняя
 а нижняя — круглая,

ая.угловата

ЧЕСТНЫЙ ТИПАЖ
тот персонаж рисуется с широким лицом.Э
славных парней лица шире, чем у злых персонажей.У 

 и уши Глаза
сованы нарис
ко на лице.высок

Круглолицый пареень выглядит 
милым, добродушным мальчиком. 
Далее мы увидим,, что произойдет, 
если сузить форму головы.у головы.

Уши и волосыы 
делают лицо шире, 
чем оно естьь 
на самом делле.

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
У мужских 

персонажей форма 
головы основана 
на продолговатом 

овале.
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БЕСЧЕСТНЫЙ ТИПАЖ
Морально сомнительные персонажи рисуются 
с острой и вытянутой формой головы.

аким острыым Та
одбородкоомпо
ожном
ого-нибудьько
оранить!по

Брови 
нынаправлен

вниз.под углом 

ННарисуй
гглаза ближе 
ддруг к другу.

Голова 
намного 
тоньше, чем
у предыдущего 
персонажа.

рыеОстр
дипряд

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
У бесчестных 

персонажей контур 
глаза толстый 

и темный.

Ему действительно 
стоит погладить 
рубашку.
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ЗАСТЕНЧИВЫЙ ТИПАЖ
оздай прелестного застенчивого персонажа,С
арисовав огромные глаза и замкнутую позу. на

Обрати внимание, что ее лоб преувеличенноО
ольшой, что свойственно для юного возраста.бо

Нарисуй
юкрупную

голову 
сверху 

ькийи малень
зу.рот сниз

ачниНа
располс  ло-
ения руже ук.

виБров
емленыустр

рх.ввер

Выведи одно
плечо вперед
для создания
замкнутой
позы.

Нарисуй
локоть бллизко 
к телу.

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Обеспокоенные 

глаза в сочетании 
с улыбкой создают 

застенчивое 
выражение 

лица.
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ашистая поза Разм
о объявляет:будто
десь!»«Я зд

Руки 
подними 
вверх, 
чтобы
вытянуть 
туловище.

арисуй локтиНа
а уровнена
ловы.гол

Он широко улыбаетсяОн широко ул
глазами.с закрытыми 

Обрат ание ти внима
на опу е брови.ущенные

Мыышцы спины
делают его 
фигуру более фигур

кой.широ

еОн уже
лько недельнескол
ичесывался.не при

Ты знаешь фразу 
«сочетать наряд»? 
Тут все совсем наоборот.

ВЕСЕЛЫЙ ТИПАЖ 
Любители розыгрышей способны всех насмешить. К сожалению,
они также могут довести всех до белого каления. Используй 
для этого персонажа выразительные мимику и позу. Добавь
забавный наряд, в котором нет даже намека на чувство стиля.

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Звериный 

капюшон сделает 
его образ более 

веселым.
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ОбласО асть щек
умену ньшена.

шие,Глаза небольш
что создает 
мечтательный 
образ.

Волосы 
зачесаны 
назад.

ШирШ рокие 
лечпл чи
одчепо еркивают 
ужему ственное 

елосте сложение.

Добавь Д
складкис
на рукава н
и поверхностьи
рубашки.р

ПРИВЛЕКАТЕЛЬНЫЙ ТИПАЖ 
деализированные черты лица и волосы создаютИ
печатляющий образ. Кроме того, важно нарисоватьвп
ерсонажа с немного скучающим выражением лица.пе

нтральнаяЦен
ниялин
одолжаетпро
нтур фигуры.кон

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Его рубашка 

на самом деле 
не белая, а слегка 
серая. Абсолютно 
белый цвет сделал 

бы картинку 
пустой.
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ЧУДАКОВАТЫЙ ТИПАЖ
Яркий и задорный, с оживленным выражением 
лица, это популярный забавный типаж персонажа.
Он, должно быть, выбрал этот наряд вслепую.

Широоко 
расстаавленные 
глаза
переддают его 
нетерпеливость.

исованнииПри р
йглупой
лкиухмыл
однимии припо
и.брови

бкаУлыб
все зуббыво в
лядитвыгл
авно.заба

дая Худ
рхняя вер
сть тела.час

Торчащая прядь
т добавляет
акцент.смешной а

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Юные персонажи 

рисуются 
с простым 
строением 

тела.
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Шаблоны дэрэ-типажей1

Используй эти базовые шаблоны для рисования каждого типа личности И
дэрэдэ . Ты также можешь изменять их, чтобы создавать собственные

х разновидности. Теперь давай создадим комедийную неразбериху!их

ЦУНДЭРЕ
ундэре — самый Ц
опулярный типаж срепо еди 
эрэдэ -девушек. Она веддет 
ебя холодно и враждсе дебно 
о отношению к мальчпо чику, 
которого тайно влюбв  блена, 

то совсем сбивает егчт го 
толку. Это не лучшаяс я 

тратегия, чтобы завост евать 
асположение парня.ра
ногда она может ослИ абить 
дительность и открытбд ть 
вои чувства, но ужесв
следующее мгновениев 

родолжит словеснопр
здеваться над ним.из

Жесткая снаружи, 
мягкая внутри

Угол в три четверти 
повернут довольно далеко
вправо, поэтому тебе
придется нарисовать 
дальний глаз очень узд зким.

иПровед
мягкую 

щуюсужающ юся 
от линию о щеки
орок подбо одку.

откиеКоро
ви рас-бров
оженыполо
угломпод у
казы-и по
т ее вают

овуюсуро
ону.стор

каяКоротк
ка.стрижк

дчеркниПо
лосывол

помощьюс п
брежнойнеб
огослойноймн
ладки.укл

ранжевые Ор
олосыво
одчеркиваютпо
ылкий характер.пы

1 Дэрэ-типажи (от яп.  Д デレデレ, букв. «томящийся от любви») — 
руппа близкородственных архетипов японской поп-культуры. —гр
рим. ред.пр
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КУДЭРЭ
Кудэрэ сделала подавление истинных
чувств своим ремеслом. Именно
поэтому для нее открыться кому-либо —
практически невозможная задача. Она 
так хорошо скрывает чувства, что даже 
ей самой трудно их распознать.

Глаза 
чно частич
ытыприкр
ыми тяжел
имиверхн
и.векам

рисуйтеНар
изонтальныегори
ви.бро

тур волосКон
но повторяетточн
рму головы.фор

ерошьВзъе
осыволо
зу.сниз

Нариссуй 
легкоое 
очерттание 
носа ии рта.

Она воздвигает стену, 
чтобы защититься от других.

Длиннаяя челка 
создает тень 
на лбу.
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ДАНДЭРЭ
андэрэ милая, но кроткая. Она откроется тебе, но сперва придетсяД
отратить много времени и сил, чтобы узнать ее поближе. И все же дандэрэпо
ожет стать притягательным персонажем, подобно бабочке, выходящейм
з своей куколки.из

Она будет 
настороже, 
пока не узнает 
тебя получше.

Хвостики Х
развеваются р
и рассыпаются и
по плечам.п

ки слегкаВек
ущены.опу
ляд почтиВзгл
альный.печ

НарисуйН
еровнуюн
елку.ч

Нарисуй едва Н
аметный рот.за

Подбородок П
ходится сх
мягкийв 

гол.уг

Выбор цветов
подчеркивает типпаж 
персонажа. Ее нааряд
приглушен, что
подавляет любойй 
эмоциональный
всплеск. Однако
у нее блестящие
голубые глаза,
напоминающие
о том, что в глубиине 
души все еще теплится 
огонек жизни.
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ЯНДЭРЭ
А теперь перейдем к печально известной яндэрэ. Эта девушка не знает смысла 
слова «расставание». Если ее парень заинтересуется другой девушкой, эта прежде
добропорядочная ученица становится безумно мстительной. Типичным замечанием 
ее парню будет: «Ты можешь встречаться с другими людьми. Но ты будешь нести
ответственность за то, что с ними произойдет».

Она невозможно 
очаровательна 
(до поры до времени!).

ощьюС помо
альнойцентра
нарисуйлинии 

у слегкаголову
неннойнаклон
.влево.

Закрытый 
глаз рисууется 
на нижнеей 
линии глаз.

хнееВерх
о имеетвеко
аженныйвыра
он.накл

Нарисуй улыбку 
вертикальногоо
типа (она расккры-
вается вверх, 
а не в стороныы).

Чтобы смягччить 
ее образ, 
распусти воллосы
спереди и сззади.





Рис
тела
по простым 
шаб
Задача нариссовать телло можжет кааззаться 
устрашающей для начинающегой для нначчинающщего 
(и даже опытного) художника.тного) ххудоожникка. 
Не пугайся! Как и в уроках поКак и вв урроках по 
рисованию головы в стиле аниме, мыоловы в сстиле анимее, мы 
разделим фигуру на универсальныегуру наа универрсальнныые 
шаблоны, которые позволят тебеторые поззволятт тебее 
уверенно создавать любых персонажей.здаватьь лююбых персоннажей.. 
Ты также изучишь полезные пропорции,учишь пполлезныее пропоорции,, 
с помощью которых сможешь научитьсякоторыхх смможешшь науччитьсяя 
рисовать тела под любым углом.а под ллюббым ууглом.

ЗЗадача нарис
уустрашающе
(ии даже опыт
ННе пугайся! К
ррисованию го
рразделим фи
шшаблоны, кот
ууверенно соз
ТТы также изу
сс помощью к
ррисовать тел
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ШАБЛОН ТЕЛА В АНФАС

Проделанная 
работа стоила 
усилий. Готовый 
рисунок — 
привлекательная 
аниме-девушка 
в забавном 
наряде. 

ныйИдеальн
аж состоит персона
голов».из 6,5 «

ы доходят почтиПальцы
едины бедра,до сер

много выше.но нем

окти находятся Ло
одном уровнена 

линией талии с л
алее ты(да
идишь, что этоуви
обенно полезнаяосо
опорция!).про

име-художникАни и
чинают нач
исования с ри
ментов тела.сег

ладьСгл
ниилин
гментовсег
ядляд
зданиясоз
авной, пла
ящнойизя
гуры.фиг

аСлегк
иочерти
ныеколенн
вы.сустав

Оставь 
пространсство 
между рукками 
и телом.

оги находятся Но
римернопр
а ширине плеч.на

Базовые пропорции
Основные пропорции О
ела отмечены синимите
иниями ниже. Неважно, л
исуешь ты персонажар
аленького или большого м
оста — относительныер
ропорции всегда остаются п
еизменными.не
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ТЕЛО В ПРОФИЛЬ
Если всегда использовать эти 
пропорции, то персонаж будет
выглядеть гармонично. Новички 
часто спрашивают, как нарисовать
персонажа так, чтобы он выглядел
одинаково под любым углом. Это
можно сделать следующим образом:

профиль персонаж имееВ п ет 
же пропорции, чтоте ж
 анфас: 6,5 голов в выси в соту. 

самого начала мы работС с таем
следовательно.пос

коть находится на одноЛок й
нии с нижней частью лин
удной клетки.гру

льцы доходят почтиПал
середины бедра.до 

С учетом пропорций
туловище делится
на три основные
части: грудная клетка, 
живот и бедра.

адь фиигуру, Сгла
бы онаа чтоб
выгляддела не в
ранноййсобр

деталей.из д

Видишь, гораздо проще 
рисовать пошагово, 
чем импровизировать.
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Шаблоны тела в полный рост
 процессе рисования тела, как ты дальше увидишь, используются В
акие же направляющие линии, как и при рисовании головы.та

Эти базовые шаблоны тел для рисования старшеклассников Э
старшеклассниц можно адаптировать практически под любогои 

ерсонажа, которого ты придумаешь.пе

ТЕЛО ДЕВУШКИ. АНФАС
амым популярным женским персонажам обычно около 14–17 лет. Плечи у нихС
римерно такой же ширины, как и бедра. Еще одна важная пропорция, которуюпр
ледует запомнить: верхняя часть тела от плеч до талии должна быть длиннее сл
асстояния от талии до нижней части бедер.ра

инДлинная
стьчас ь
отулоовища ороткаая Ко

асть ча
ловищщатул

лечиПл и 
аспора оложены
овнро но.

Бедра 
еенаибол

иешироки
дине.в серед

В некоторых позах
рабедра можно
иснарисовать выше 

днс од ой стороны, 
счем с другой.

Веерхняя 
чассть руки 
перекрывает 
область локтя.

Верхняя 
часть
бедер
пересекает 
область
таза.

ЛинииЛинии
ключиц 

тся опускают
ине.посереди

значьОбоз
уючетку
юлини
и.талии

Нарисуй 
ей волосы
до колен.
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Шиирокий V-образный 
ворротник с толстыми 
лаццканами —
поппулярный верх
школьной формы.

Широкие 
рукава

Блузка 
свободна снизу, 

а.а не заправлена

Досстаточно
обоозначить 
нессколько складок, 
чтобы изобразить 
плииссированную 
юбкку.

а.

Насыщенный цвет волос, например 
радиоактивно-красный, — отличный способ 
привлечь внимание. Его хорошо дополнят 
яркие второстепенные цвета, такие как 
фиолетовый и черный.

исуй тонкие 
линии отделки вокруг 
воротника, рукавов, 
краевв блузки и юбки.

Последние штрихиПоследние штрихи
над рисунком настает 
время, когда его нужно
довести до совершенства.
Мы называем этот процесс 
редактированием: теперь ты 
решаешь, что оставить, что
подправить, а что убрать.
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ТЕЛО ДЕВУШКИ. ПРОФИЛЬ
исуя тело в профиль, следи за тем, чтобы оно не было плоским Ри
зади. Сзади человеческое тело имеет изгибы, а спереди оносз
овольно ровное. Изгибы особенно заметны в области плечдо
ниже талии. Ноги в профиль также более плоские спереди и 
более изогнутые сзади.и 

братиОб
ниманиевн е: 
едрабе
тклоняюот ются 
азад. Этна то 
стественес нный 
лементэл
орошейхо
санки.ос

Передняя 
аячасть прям

лияТа

клеткаГрудная к
яет составля
и две трети
ейот верхне
ла.части тел

Когда плеечо
отведено назад, 
видно болльше 
верхней ччасти
тела.

вав Нарисов
озь,ноги вро
жишьты избеж

эффекта
увшей«исчезну

ноги».

Облассть
плеч

Бедра — 
одну треть 
корпуса.Совет Совет 

по пропорциямпо пропорциям
Чтобы убедиться в том, что 
фигура твоего персонажа
последовательно
изображена в разных
ракурсах, проверь
пропорции. Например,
если у твоего персонажа
длинные ноги при виде 
спереди, у него должны 
быть длинные ноги и при
виде сбоку. Это очень
просто (как и большинство
полезных техник!).
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ка отходитЮбк
раницы ногот гр
еих сторон.с об

нииВ положен
часто стоя ноги 

гнутыслегка сог
— в коленях 

это факт.

Попробуй сделать градацию цвета 
волос, чтобы вывести стиль прически 
на новый уровень. Градация — это 
постепенный переход одного цвета 
в другой, как показано на рисунке, 
где красный цвет становится 
синим внизу.

Мне кажется, 
она не стриглаась 
с одиннадцати лет.
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ТРИ ЧЕТВЕРТИ 
С РАЗВОРОТОМ 
ВПРАВО
Этот ракурс подходит
всем, особенно
персонажам на переднем
плане. Хорошо дополняет
жесты, а также модные 
образы и позы сидя.

ПРАВЫЙ 
ПРОФИЛЬ
Хотя это 
и эффективный
ракурс для сцен
взаимодействия, 
он может надоесть, 
если использовать
его слишком часто.

АНФАС
Отличный ракурс
для создания
персонажа, 
постановки 
забавных кадров 
и для крупных
планов.

Базовый шаблон тела школьницы в 360 градусов
доль фигур проведены синие линии, чтобы сохранитьВ
ропорции тела персонажа при полном повороте. Тебе будет п
олезно потренироваться, нарисовав их самостоятельно.по

Эти «точки измерения» расположены в следующих местах:Э

ВЕРХНЯЯ ЧАСТЬ ГОЛОВЫ

НИЖНЯЯ ЧАСТЬ ГОЛОВЫ

ВЕРХНЯЯ ЧАСТЬ БЕДЕР

КОЛЕНИ

ЛОДЫЖКИ

ПОДОШВЫ СТОП

НИЖНЯЯ ЧАСТЬ ГРУДНОЙ 
КЛЕТКИ / ЛОКТИ
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СПИНА
Редко используется.

ЛЕВЫЙ 
ПРОФИЛЬ
Аналогична
позе «Правый
профиль».

ТРИ ЧЕТВЕРТИ 
С РАЗВОРОТОМ 
ВЛЕВО
Аналогична позе
«Три четверти
с разворотом вправо».
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Тело юноши
О

альчик примерно 15-ти лет. Он стройный, среднего телосложениям
роста, совсем не похож на долговязого и стилизованногои 

таршеклассника (примеры этого типажа мы рассмотрим позже). ст
ерхняя часть тела мужских персонажей менее гибкая, чем у женских. В
рудная клетка и бедра не так сильно покачиваются, поэтому осанкаГр
олее прямая. Отчасти это связано с пропорциями, поскольку плечи б
есколько шире, чем у девушек.не

ерхняяВе я
асть теча ела 
бедраи а 

бразуюоб ют 
динуюед
омпактко т-
ую ну
игуру.фи

АНФАС

чи мПлеч могут 
ь опбыть пущены 
нойс од й
онысторр ы.

инияЛ
едрабе
роходипр ит 
о левопо ой 
торонест е

Нарисуйй
пальцы, 
а руку
спрячь
позади.

Ключицы
тянутся 
к плечам..

Рука 
оженарасполо
нена уровн

нысередин
бедра.

я Правая
нога 

етсясмещае я 
тра от цент

тела.

Обозначь свод 
стопы, чтобы 
передать ее глубину.б

ыМышц
лечпредпл ья 
тся сходят
тевов локтв локт ом 
ве.сустав

Нарисуййй
углубления 
на коленях.
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Подросток может 
носить обычную 
школьную форму, 
например пиджак 
и галстук, или что-то 
более простое 
и спортивное, 
как вязаный жилет, 
рубашку с длинными 
рукавами и брюки. 
Разрешена ли 
такая спортивная 
обувь школьным 
дресс-кодом? 
Я никому не скажу, 
если и ты не скажешь.

ик доходитВоротн
едины шеи.до сере

Обозначенние
линии шваа 
вдоль брююк 
создает 
элегантныйй 
силуэт, 
подчеркиввая 
динамику
позы стоя..

Жилет
собирается 
складкаммими
внизу.

Создание контраста с помощью цветаСоздание контраста с помощью цвета
Если тебе нравится стиль манги с высокой контрастностью,
черно-белые рисунки, но при этом нравится и красочность 
аниме, то ты можешь совместить их, заменив черный цвет 
на темные оттенки. При этом нужно знать, какие именно
цвета использовать. Светлые цвета не очень хорошо 
смотрятся при затемнении, например грязно-желтый. 
Но такие цвета, как темно-красный или темно-фиолетовый, 
отлично заменяют черный.
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ВИД В ПРОФИЛЬ
школьников худощавое телосложение, но их тело все равноУ 

е плоское. Если ты постараешься рисовать изогнутые линиине
езде, где это возможно, то фигура не будет выглядеть слишкомве
кованной. Поясница не настолько изогнута, как у девочек, ск
о изгиб все же присутствует. Спереди грудь округленано
выступает наружу. Шея смещена назад от к груди.и 

рудная клеГр етка 
круглая ок
составляеи  ет 

ольшую чбо асть 
ассы верхма хней
асти тела.ча

Плечо 
ложенораспол

прямо
еей.под ше

Рисование
ступней на разной 
высоте указываетт 
на то, что ноги 
расставлены 
в стороны.

Выдели зааднюю 
часть челюсти
для придаания 
мужественного
вида.

ачьООбозна
кую линиюннечетк
ночника,ппозвон
к фигура ттак какт
 повернута слегкас
.от нас.о
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Свитер
заканчиввается 
ниже линнии 
пояса.

Вороотник 
высттупает 
вперред 
от шеиеи 
и захходит 
на гррудь.

у Поскольку
ногапередняяпередняя 
вернуслегка пов ута 
можек нам, мы ем 

нию швидеть лин шва.

Несовершенства 
делают рисунок 
более реалистичным. 
Небольшой загиб 
у колена и несколько 
складок одежды — 
то, что нужно.

днемРука на зад
исованна плане нари
йбез детале
я в тенни. и находится
этомуБлагодаря 
я болеееона кажетс
чтоудаленной, 

фект создает эф
глубины.





Самыйй проосстой спооссоб прриидатьь пперрссоонажжжуу 
индивидуаллльноссть ——— оддежждда. В ээтой гглаввве 
мы наачнемм с классиичесскоойй шккоолльнооой фооррммы 
для деевочеек и ммальчикковв, а заттеем ууззннаемм, 
как иззмениитть вннешшнний виидд с ппооммощщьюю 
вариации ооддеждды ии ауттеннттичнныыхх аккссеессуууарроввв, 
таких как ооббувь, гоолльфыы, ссумкки ии шшааррфыы. 

им различные типажиЗатем мы ррассммотрриим рраззлличныыее типаажиии 
персонажеейй и тоо, 
как моожно ллегкоо 
переддать иихх 
индивидуаллльноссть 
через одежжжду.

иим рраззлличныыее типаажиии 
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Мода и наряды
Следующим этапом в создании оригинального персонажа будет его наряд. С
ела персонажей основаны на одном шаблоне, поэтому одежда — это то, Те
то отличает их друг от друга. Иными словами, выбранный тобой образчт
тановится частью дизайна персонажа. Давай рассмотрим некоторыест
арианты нарядов, которые помогут тебе в создании оригинальныхва
ипажей персонажей.ти

однимиПо
окти вышело
оложенияпо
окоя.по

Ноги — 
на расстоянии
ширины плеч 
и повернуты

внутрь 
для создания
юного образа.

ИСПОЛЬЗУЙ 
РАЗНООБРАЗИЕ
Многие нарядыМ
оздаютсясо
з разныхиз
лементов, хорошоэл
очетающихсясо
руг с другом.др
сли они слишкомЕс
охожи, то не по
удет контраста.бу
сли они слишкомЕс
тличаются, от
о не будут то
армоничнога
ополнять другдо
руга. Найдидр
аланс между ба
тими двумяэт
одходами.по

Поднимии плечи, 
чтобы прридать
образу ввырази-
тельностти.

зкая талиУз я 
ридает напр аряду 
тонченносут сть.

ай бедраСдел
ого шире,немн

ы юбкачтобы
евалась разве
ом.вееро
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а тем, 
чтобы меежду
руками и телом 
было мноого 
«пустого»» 
пространнства.

ЧЕРЕДОВАНИЕ ДЛИННОЙ И КОРОТКОЙ ОДЕЖДЫ
Жилет короткий, но рубашка под ним длинная. Юбка короткая,
а гольфы длинные. Сочетание коротких вещей с длинными
делает образ интересным. Обрати внимание на большое 
количество складок на рукавах. Дополнительные нительные
складки образуются при сгибании сустаавов,
например рук.

Длинные 
точеные ногиточеные ноги
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Хвостик ―Х ―
опулярнп ная 
рическап  среди 

школьницш ц.

вь Остав
транство прост
у рукоймежду
овищем.и туло

Одна ногга 
повернутта внутрь, 
чтобы поодчеркнуть
застенчивость.

Форма школьницы
Форма школьницы — самый популярный наряд в аниме, его обязательноФ

ужно научиться рисовать, изучая аниме-моду. Он весьма простой:ну
иджак, юбка и высокие носки. Ты когда-нибудь задумывался, почему?п

А потому что это позволяет сочетать множество разных деталей, сохраняя А
елостность образа. Используя различные варианты, ты можешь сохранитьце
бщий стиль формы и придать ей индивидуальность, что мы сейчасо
продемонстрируем!и 

Сдержжанный 
жест кистью

Неббрежные
леннты

Пряди
выгибаются 
дугой.

Струящиеся
волосы
огибают
тело.
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Двойные 
лацканы

Под рукавамиП
пиджака видна п
только небольшат ая 
часть манжет.ч

Простые
лоферы

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Каждая отдельная 
складка на юбке 

более узкая сверху 
и более широкая 

снизу.

доходят 
до середины
голени.

Белая оккантовка 
оживляет форму:
• на лаццканах 
• на руккавах 
• на носсках

СкладкиС
на талиин
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Наряд обычной школьницы
При создании запоминающихся персонажейП

е обойтись без подходящего наряда. Одежда не
одчеркивает привлекательность героя и помогаетпо
ыразить его индивидуальность. Это такая жев
асть дизайна, как черты лица или пропорции.ча

Хотя у персонажей может быть разнообразный Х
ардероб, их индивидуальность частога
ыражена одним нарядом.в

Приталенный 
пиджак и юбка

Форма-матроска

РАЗНООБРАЗИЕ 
В ШКОЛЬНОЙ ФОРМЕ

лово «форма» подразумевает, С
то существует один стандартныйчт
аряд. Но это не так. В рамках на
кольной формы можнош

оздать множество со
ривлекательныхпр
бразов, комби-об
ируя и сочетаяни
радиционныетр
и некоторые(и
е оченьне
радиционные)тр
зделия, такиеиз
ак блузки,ка
витера, жилеты, св

юбки, платья, ю
иджаки,пи
ольфы, обувьго
аксессуары.и 

Двубортный костюм

Две 
передние 
складки

Высокие
однотонные
чулки

Узкие
манжеты

Широкий
цветной 
воротник

Плисси-
рованная 
юбка до
колен

Цветная 
отделка
на рукаве

Приталенный
пиджак и юбка

формы можно 
ножество 
ельных 

комби-
очетая 
ные 
ые 

ные) 
акие 

и, 
жилеты, 
тья, 

бувь 
ары.

Узк
ман

Носки 
до колен

бле-ОбОб
ющийгаю
джакпид
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Свитер и юбкаЖилет 
с короткой юбкой

Строгий 
воротник
и галстук

Джемпер с низкой 
талией и чулки

Отделка 
рюшами

Полосатые чулки
(нетрадиционный
вариант)

Плиссси--
ровкаа 
оченьь
любима 
поклоон-
никаамии 
анимее.

Галстук 
или шарф — 

удачная 
деталь, 
которую
часто 
добавляютт 
к школььноойй 

формее.

Рукава 
ызасучены
йдо локтей

Перчатки 
вбез пальцев
онный(нетрадицио

вариант)

Короткаая 
юбка
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1

2

5

3
4

6

ВАРИАНТЫ ШКОЛЬНОЙ 
ФОРМЫ ДЛЯ ДЕВОЧЕК 

1. Свитер 
на пуговицах 

2. Короткий 
пиджак 

3. Плиссированная 
юбка в клетку 

4. Принт-клетка

5. Короткая 
плиссированная 
юбка 

6. Вязаный жилет 
на пуговицах
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1

2

10

3

4

6
7

5

8

9

АКСЕССУАРЫ 
ДЛЯ ШКОЛЬНИЦ

1.  Галстук 
«бойфренда»

2. Большой 
галстук-бабочка 

3. Лента, 
завязанная 
бантом

4. Шарф 

5. Плотная 
сумка с двумя 
ручками 

6. Кавайный 
брелок 

7. Гольфы

8. Гольфы 
с гербом 

9. Лоферы 

10. Туфли 
«Мэри Джейн»
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Нариисуй 
растррепанную 
челкуу.

Нарисууй
хвостикки 
так, чтообы 
они были 
видны
из-под
рук.

Колени ии ступни
поверни внутрь, 
чтобы сооздать
милую позу.

Нарисуйй руки 
на самоой 
широкоой
части бедер.

ние Основа
ладони 

тся находит
емниже, ч
.пальцы.

КЛАССНЫЙ 
И НЕПРИНУЖДЕННЫЙ 
онкость отрисовки То
жинсов заключаетсядж
том, чтобы онив 

ыглядели одновременнвы но 
епринужденно и дорогоне о. 
 как же этогоИ
обиться? Мы порвем до
х в клочья! Каждая их
ырка увеличивает ды
енник. К сожалению,це
тот подходэт срабатываетт 
е всегда.не
расцарапалЯ 

вой автосв -
обиль, но, м
ак ни странно,ка
то не увеличило эт
го стоимость.ег

Одежда и типажи персонажей
Давай подумаем, как можно выразить индивидуальностьД

ерсонажей с помощью различных стилей одежды. пе
Создавая образы для своих героев, подумай о том,С
ак цвет и детали, например разные принты и слои, ка
оздают общее впечатление от наряда.со
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Слои 
придают 
одежде 

й забавный
вид.

Одежда
имеет 
свойство
собиратьсся 
в складкии
в низших
точках, тааких 
как запясстья 
и низ брююк.

Нарисуй
большой узел
в качестве
основного
акцента.

Залломы

Одежда 
хорошо сидит 
на распраав-
ленных 
плечах.

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Несколько складок 
и заломов на ткани 

делают наряд 
реалистичным. 
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ИНТРОВЕРТ 
аждый иногда чувствует себя подавленным. У меня так Ка
ывает, когда я примеряю брюки, которые носил в колледже. бы
астегнутая на все пуговицы куртка отражает зажатый характер За
евушки. Только близкие друзья способны ее рассмешить.де

РукиР
прижаты п
к телу.к

Ступни слегка
повернуты
внутрь.

Обрати 
внимание
на напря-
женность 
туловища 
и плеч.

платьеЕе 
глядывает вы
-под нижнейиз-
сти куртки.часНоски 

длиной 
чуть ниже
коленаа.

Яркие цвеета ее 
шарфа и ккуртки 
указываюют 
на искру,
прячущуююся 
за замкнуутой 
наружносстью.

близкоНоги 
к другу.друг к

Шаарф

Длинные рукава
почти полностью
скрывают ее тело.
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БЕЗЗАБОТНАЯ
Создать стильный образ очень 
просто. Просто нарисуй одну
согнутую ногу, опирающуюся
на подушечку стопы. Затем 
нарисуй руку (с той же стороны,
что и согнутая нога), лежащую 
на бедре. Стиль в равной степени
зависит от выбора одежды 
и манеры поведения.

Для создания 
непринужденного, 
расслабленного 
образа нарисуй 
взъерошенные 
волосы.

суйНарис
николен
ко другблизк г
угу.к дру

Сложии кисть
на беддре 
чашечкой — 
это укаазывает 
на то, что оно 
круглокруглоое.

Покажи 
небольшую 
часть
дальней 
ноги.

Рука на заднем
плане почти
исчезает 
за туловищем.
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СКРОМНАЯ УЧЕНИЦА
тот очаровательный типаж персонажа страдает Э
т низкой самооценки. Она не осознает себяот
алантливой художницей, поэтому никомута
е показывает свои рисунки. А ты знакомне
таким человеком?с 

поза показывает, 
что ей трудно
расслабиться.

Наклон головыло
придает
очарованиее.

Она защи-
щает себя 
эмоциональноо, 
держа руки
перед собой.

Простая 
юбка

Удобный
свитер

Большой бант —— 
прелестная 
деталь.

Она явно 
не следит за теем, 
какая обувь
сейчас в моде.
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Одежда школьника
Парень-школьник все время поглощен мыслями о девушках,
еде и машинах. А вот о модной одежде думать не приходится. 
Он не собирается тратить на нее деньги, отложенные на видеоигры.
Как правило, все его вещи выглядят так, будто их не помешало 
бы погладить. Его гардероб можно разделить на три основные 
категории: спортивная одежда, школьная форма и все остальное.

Основная 
структура

Для спорта Для школы Все остальное
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1

2

3

7

8
9

4

6

10

5

ВАРИАНТЫ 
ДЛЯ СОЧЕТАНИЯ 
И КОМБИНИРОВАНИЯ

1. Рубашка на пуговицах 

2. Толстовка с капюшоном 

3. Облегающие брюки 

4. Повседневная 
футболка

5. Эффектная парка 

6. Спортивная футболка 

7. Брюки карго 

8. Школьный вязаный 
жилет

9. Школьный блейзер 

10. Лонгслив
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АКСЕССУАРЫ

1. Сумка через плечо

2. Кепки и шапки 

3. Перчатки 

4. Очки для зрения 
или от солнца

5. Напульсник 

6. Кроссовки

7. Шарф 

8. Наушники 

9. Элегантные ботинки 

10. Ботинки на шнуровке

10

1

2

3

5

6

7

8

9

4
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КЛАССИЧЕСКАЯ 
ШКОЛЬНАЯ ФОРМА 
ебе наверняка знаком такой персонаж. Те
евушки сами приглашают егоД
а выпускной бал. Одежда подчеркиваетна
го харизму. Это популярный персонажег
рафических романов, и тебе обязательногр
ужно иметь его в своем арсенале.ну

ВВВссе 
сложетттеело ение 

тянутопппоодт ое.
Угол 

окууна бо

нутренняяВн
иния стопыы ли

задает з
направлениее.н

Галстук
ики воротн

ленырасслабл ы.

Двойной 
лацкан

ия пояса Лини
одиттся нахо

же урровня ниж
лии.тал

Брюки
т закрывают

верхнюю 
ви.часть обув

ьзуйИсполь й
цведругой ет 

утредля вну еннейенней 
пиджчасти п жака. 
лаеЭто дел ет 
женизобра ние
четболее ч ким.

нойНа тем й 
носповерх сти, 

мер наприм на 
нах, штанин шов 

выможно делить 
цвебелым етом.

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Мужские персонажи 
аниме могут носить 
форму, но при этом 

они выглядят 
непринужденно 

и свободно.     
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СПОРТ И СТИЛЬ
Популярные спортсмены в аниме, как 
правило, носят яркие, смелые цвета. Одежда 
просторна, чтобы обеспечить максимальнуюю 
свободу движений. Шорты и рукава (если
они есть) обычно мешковатые. Не совсем
похоже на эталон стиля. Но может им быть,
если ты подойдешь к делу творчески.
Давай начнем с создания фигуры.

ыйСвободны
капюшон

Расстегегнутая 
молниия 
показазывает 
нижжний слой
одедежды.

еЧем свободнее
ольшеодежда, тем бо
омов.складок и зало

Обувь 
овверсайз

Полоски выступают в качестве 
основного дизайнерского 
элемента. Они объеди-ди-
няют весь наряд.ряд.

Длинные шорты 
закрывают 
колено.

Запястье 
сгибается 
на колене.

ким Под та
бедро углом б

ся кажетс
м.сжатым

ПередняяПере
часть стопы

Боковая 
часть стопычасть стопы

Туловище 
перекрывает 
плечо.





ера
ения

ерРисование эмоций и мане
персонажей — вполне посильная персонажей —— вполне ппос
задача. Мы раазделим т эттот
процесс на прростые шагги 
и выделим ключевые элементы.и выделим ключевые эллем
С помощью инструкций в этом С помощью инструкций в 
разделе ты узнаешь, как передать разделе ты уззнаешь, как п
настроение персонажа или даже настроение пеерсонажа ил
его скрытые ннамеренияя.

ер 
сильнаая 
т 

ментыы. 
этом 

передаать 
и даже 
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Суперпростая таблица эмоций 
Изображение эмоций — вовсе не сложный этап. Фокус в том,И

тобы использовать одну или две детали. Например, можночт
оздать ошеломленный взгляд с помощью маленьких глазсо
широко открытого рта. Нарисовав эти две особенности, и 

ы сможешь успешно изобразить нужное выражение лица.ты
Остальное — лишь детали.О

Очень сердитое Задумчивое
(обрати внимание на каплю пота)

Бесстрастное 
(в шутливом ключе)

Дружелюбное Счастливое Очень грустное
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Обеспокоенное О нет! Какая удача!

На грани слез Ошеломленное Ох, мне нужно вздремнуть!

ПОДСКАЗКАПОДСКАЗКА
Чтобы выражение 
лица сработало, 

достаточно одно-
го-двух элементов, 

поэтому не надо 
усложнять!
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НЕВИННАЯ

юного персонажа. Обрати внимание
на положение ног.

Манеры
ы можешь выразить то или иное настроение, просто изменив Ты
озу персонажа. Вот несколько примеров популярных в анимепо
анер школьниц, которые можно передать простыми позами.м

ОБЩИТЕЛЬНАЯ 
У нее расслабленная, непринужденная 

манера поведения. Она стоит,
отведя руки от тела. 
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НЕДОВОЛЬНАЯ
Ее будто парализовало. Ноги прижаты

друг к другу, что делает позу
полностью симметричной.

ВЗВОЛНОВАННАЯ
Она всегда ждет худшего. Прижми ее 
локти к телу и сведи пальцы вместе. 

Обрати внимание на приподнятые плечи. 
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Юные персонажи, яркие эмоции
Люди порой считают, что юные персонажи не проявляютЛ

урных эмоций, но это не так. Их характер весел и энергичен.бу

ОПТИМИСТИЧНАЯ 
акие бы неприятности ни случались,Ка этот персонаж обязательно 
айдет положительную сторону. Дождливый день? Не беда! на
помещении намного уютнее. Потеряла сумочку? В 

се лучшее в жизни достается бесплатно! ПриговорилиВс
одиночному заключению? Каждому человеку иногдак 

очется побыть одному.хо

головуНарисуй 
тельнымсо значит
м внизнаклоном
ениядля усиле
вающегоподмигив
ия лица.выражени

ППреувеличь 
рразмер 
рруки.

часть Нижняя 
стичноруки час

скрыта 
ами.за бедр

Стопы широко 
расставлены
д ддля создания 
уверенной позы.



111

ловаКогда гол
нанаклонен
хвостик вперед, х
к бысзади ка
имается.приподни

Талия
становится 
тоньше.

Этот знаменитый 
жест поднимает 
всем настроение.
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ОДИНОКАЯ
е мама занята на работе. Ее
обака спряталась в конуре,С
плюшевый мишкаа 

опросту сбежал из дома.по
ак и хочется нарисовать Та
овых персонажей, тольконо
ы ее развеселить. Обрати бы
нимание на замкнутуювн
озу — она выглядит так,по
удто ее бросили друзья.бу

НарисуйН
симметричнуюс
позу.п

Руки
нарисованы 
на уровне
впадины 
чуть ниже 
грудины.

Нарисуйй
ровные
бедра.

Нарисуй
локти
на уровнне 
талии.

Бедра
широкиее
в нижнейй 
части.

Струящиеся
волосы частиччно
закрывают лиццо 
для создания
эффекта 
спонтанности.

рисуйНа
реплетенныепер
льцы. Если для тебя пал
о сложно, простоэто
рисуй одну ладоньнар
верх другой.пов

исовав ноги близкоНари
к другу, ты создашьдруг 

кий образ.кротк

Легкий ветерок 
помогает создать 
грустную сцену.
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ШОКИРОВАННАЯ
Когда ты видишь НЛО прямо за своим окном —
это удивление. Шок наступает, когда тебя 
телепортировали на борт. Шок — это мгновенная
реакция, в которой участвует все тело. Здесь
практически нет перехода. Персонаж за доли 
секунды разгоняется от равнодушия до паники.

но симметричную
позу.

Колеени 
сведдены 
и дррожат.

ленькиеМал
ги создаюкруг ют 

окированн«шо ые» 
за — не глаз
рашивай изакр их!

Сожми руки 
в кулаки.

и прижмиЛокт
лу.к тел

Волосы тоже 
в шоке!
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ТА-А-К ЗЛА!
Может ли сердитое выражение лица вызвать М
мех? Да, если ты будешь следовать простой см
ехнике. Вместо того чтобы выпустить яростьте
аружу, сдержи ее. Пусть твой персонаж на
ипит, но не позволяй ему взорваться.ки
осмотри, как сильно она напряжена.П

Если кто-то захочет 
ее успокоить, то 
придется сначала 
разжать ее руки.

Поверни 
ак,голову та
ачтобы он

смотрела
ечо.через пле

осыЕе воло
ают ниспада
единыдо сере

спины.

Когда ноги 
направлены 
вперед, они 

двыглядят 
узкими.

Разведи ноги 
в стороны
для создания 
дерзкой позы.

чьяПредплеч
аются скрещива
ине.посереди
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ВЛЮБЛЕНА ДО ПОМЕШАТЕЛЬСТВА
Любовь безумна. А разве бывает по-другому?
Очень приятно, когда кто-то действительно 
любит тебя, но если человек смотрит на тебя
с таким выражением лица, то лучше бежать. 
Такая любовь не берет пленных. Выражение
лица у девушки практически как у чиби. 
Должно быть, Он — парень ее мечты.

укиНарисуй р
 они так, чтобы
валиподдержив
ок. подбородо

яяПередня
днятанога под

вверх.

Поза должна 
казаться 
неуравновешенной, 
как и ее 
эмоциональное 
состояние!лечилечиНарисуй пл

ми подтянутым
ак, к голове та
было чтобы не б
.видно шеи

олено сКо переди 
арисуй вна выше, 
ем то, чтче то сзади.

исуй ее стоящей Нари
одушечке на п
ы — она стоп

практически парит!
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ОчертиО
есколькон
рядей волосп
ад обоимин
шами.у

Нарисуй уши
животного
горизонттально. бавь несколькоДоб

ниц вдольресн
хнеговерх
ижнего века.и нирисуй векиНа

виде большихв в
лстых арок.тол

ови высокоБро
летают взл
д глазами.над

Скрещенные
на сердце
руки — язык тела
влюбленного.

Сильные эмоции
 аниме у персонажей все эмоции напоказ, они выражаются В
позах и жестах. Попробуй изобразить несколько основных в 

астроений и чувств из тех, что приведены ниже.на

БЕЗУМНАЯ ВЛЮБЛЕННОСТЬ
кспрессивных персонажей создают с помощью особого выраженияЭ

лаз. Один из вариантов — нарисовать блики в виде значка. В этомгл
римере блики влюбленной героини нарисованы в виде звездочек. пр
то означает, что она влюблена по уши!Э
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зобрази волосыИзо
уящимися, показывая, струя
пряди распадаются как п
одятся вместе. и схо

Цвет звездочек
должен быть светлее
цвета радужки.ц р ду

Убедись, что звездочки
идентичны друг другу 
и расположены
в центре глаз.в центре глаз.
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НЕДОВЕРЧИВОСТЬ
Она требует, чтобы он отчитывался о своем местонахождении каждыйО

аз, когда исчезает из поля зрения. Действительно ли он ходил ра
шкафчику за учебниками? Говорил ли он с кем-нибудь, пока был к 

ам? Нет, но он точно хотел!та

алец у виПа иска 
значает,оз
то персончт наж 
азмышляера ет.

Одна ббровь 
поднятта, другая 
опущена.

а лежитРука
ерек телапопе
честве в кач
иты.защи

Челка падает 
на глаза, 
что создает 
легкий прищур.

Укажи
ение направле
ядвижени

осичек.обеих ко

Когда ступни 
повернуты
внутрь, икры 
развернуты 
наружу.
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Нарисуйй очки 
низко посаженными 
на лицее, чуть выше 
кончикаа носа.

Кончиики 
косиччек должны 
заканнчиваться 
на оддном уровне.

Свитер ддоходит 
до бедер.

Она готова поверить 
своему парню, если он 
поклянется, что говорит 
правду. И если он пройдет 
тест на детекторе лжи. 
Согласен? Отлично, 
она носит его в рюкзаке.

воротник,Застегнутый 
итер галстук и сви
м вырезом —с V-образны

кольная форма.типичная шк
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ОЧАРОВАННОСТЬ
Она знает его всего две секунды, но уже планирует рассылать приглашенияО

а свадьбу. Для персонажей аниме влюбляться по уши вполне естественно.на
тадия очарованности длится пару недель, затем следует стадия обнаруженияС
едостатков, потом стадия «я тебя исправлю», за которой неизбежно следуетне
тадия «пойду-ка я отсюда».ст

ти Кис
торженновост
ватывают обх
о.лиц

ЦеЦ нтральная 
инл ния
кауказывает 
а на изгиб 
ерверхней
асчасти тела.

ЛоЛокоть 
нанаружу Локоть 

внутрь

олениНарисуй ко
онитак, чтобы о
рнутыбыли повер

к другу.друг к друг

Нарисуй
пышную 
и высокую 
прическу, 
а не прямые
ниспадающие
по спине 
волосы.

нные бровиДли
поднимаютсяпри

ентру.к це

Свободный
веррх

Юбка
расширяется

Голые плечи

Поднятое колено
немного выше, 
чем колено 
опорной ноги.
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Она воскликнула: 
«Он идеален!» На что 
ты готов поспорить, 
что это не так?

прикрывают 
часть кистей.

Несколько складок 
по бокам блузки 
подчеркивают 
мягкость 
ткани.
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ВЫСОКОМЕРИЕ
сли зацикленность на себе — лишь этап в жизни, то она проходит Ес
го очень-очень медленно. Каждый день она начинает с тщательногоег
зучения социальных сетей», проверяя, не упомянул ли кто-нибудь из
е имя. Если нет, она всегда может просмотреть предыдущиеее
убликации. Увлекательное занятие!пу

КистьКисть
обращена 
стороной 
мизинца 
к нам.

Пучки-пончики —
забавное дополнение
к прическе.к прическе.

Волосы 
становятсяя 
более 
объемнымми
по направлению 
к спине.

создания Для с
го хитро
жения лица выраж
и веки.опуст

мая рука Прям
ично част

екрыта пере
ом.тело

рПрямая нога 
опооддерживает 
евеес верхней 
ачаасти тела.

огнутая Со
га но
сслаблена.рас

Челка почти
касаеттся 
глаз. 

Своббодная юбка
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Нариисуй
нескколько
склаадок
на одежде 
у локтя, 
под плечом 
и на линии 
талиии.

Клюквенный —
кричащий цвет, хорошшо
подходящий для такогго
несносного персонажжа.

Для допоолнительного 
акцента ннарисуй абстрактный
узор позаади нее, но не делай 
его настоллько ярким, чтобы 
он затмеввал персонажа.

ООбозначь небольшую 
ттень в том месте, где 
нноги касаются земли.
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ОБИДА
ыражение лица у нее недовольное, а поза дерзкая. Кроме того,В
на коварна и может притвориться, будто заботится о подруге, хотяон
а самом деле обманывает ее. Этот персонаж обеспечивает постоянное на
апряжение, что очень важно для повествования. Если напряжения нет,на
о читатели теряют интерес.то

Намееть 
повсеедневный 
топ ии шорты.

нький ротМален
Нарисуй округллые, 
слегка припод-с
нятые плечи.

Пальцы лежжат 
на верхнейй 
части руки..

Кисть спрятана 
в локтевой сгиб. сы падают Волос

лечина пл
еди.спере

окти лежат Л
а уровнена
алии.та

Нарисуй
одну пяткку 
оторванноой 
от земли.
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Нарисуй 
небрежный
хвост 
длиной
до плеч.

Добавь детали: 
шлевки, манжеты 
и кармааны.

Кваддраты на 
фонее образзуют 
геомметричееский 
дизайн, котоорый 
контррастируует 
с плаавной 
форммой фиггуры.

Спортиивная 
обувь придаст 
ее нарряду
веселыый вид. 

Добавь 
световые блики
вдоль верхнейвдоль верхней 
части волос.

Обрати внимание, что на голени 
сзади есть тень от ноги перед ней. 
Ты можешь выделить ее штриховкой 
или чуть более темным цветом. 
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Ее тело полно ярости.
Посмотри на напряжениеП
плечах, локтях и коленях.в 

Волосы взъерошены, как
будто через них проходят
электрические разряды.

Не могу понять,
почему он хочет

встречаться 
с кем-то другим.

акиКула и! 
нет, О н
онеему ко ец.

Брови работают 
на износ.

Популярные комические персонажи
 аниме возникает много различных комических ситуаций. В этомВ

жанре ключевую роль играют выражения лиц. Этот раздел посвященж
озданию смешных образов с помощью нарядов и костюмов, типовсо
ичности, причесок и поз. Брось себе вызов, нарисовав других л
ерсонажей с элементами из этих сцен.пе

РЕВНИВАЯ ДЕВУШКА
ипаж ревнивой девушки должен быть симпатичным, но если бы она Ти
ыла самой красивой девушкой на планете, ей незачем было бы ревновать.бы
оэтому забавно изображать ее с немного несовременной прическойП
в не самой модной одежде.и 
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Сейчас ему 
понадобится 
пакет со льдом 
для этого 
синяка. «Какого 
еще синяка?» — 
спросишь 
ты. Подожди 
немного, 
и увидишь.
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тся внутрь — Торс изгибает
лабости.это признак сл

ФАЛЬШИВЫЙ МАСТЕР БОЕВЫХ ИСКУССТВ
жемастер боевых искусств носит то, что, по его мнению, делает егоЛ
охожим на обладателя черного пояса одиннадцатого разряда, хотя по
х всего десять. Наряд выглядит как одежда, купленная по каталогу.их

Она не должна выглядеть правдоподобно, только пафосно. Я до сих О
ор не могу понять, для чего эти сетчатые рукава!по

Резкие выраженния 
лица хорошо поодходят 
для комедии. Оддин глаз 
морщится. Рот шшироко 
открыт. А волосы торчат 
из-за того, что еего
ударили по голоове.

конечностиЕго 
жутся в разных дви
равлениях — он сам нап

истер Координация».«Ми

Чтобы этот персонаж 
полностью раскрыл свой 
комедийный потенциал, 
нарисуй ему двух 
чиби-друзей, 
смеющихся над ним! 
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Пожалуйста, 
не учите 
меня этому 
приему!
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курс упрощаетПрямой рак
ак раз кстати, позу, что ка
том изображениитак как в эт
аны множество задействов

элементов.

кой она держитОдной рук
угой — хот-дог.биту, а дру

всего происходит!Столько в

Такую 
чноодежду точ о 

не носит 
модель 

.с обложки

Ее ннаряд,
можжет быть, 
не ссамый 
моддный, но 
он ддолжен
выгллядеть
мило.

СПОРТСМЕНКА ВЫХОДНОГО ДНЯ
Она бьет левой. Или правой. Никак не может запомнить. О

о это неважно: она всегда отбивает мяч и заодно разбиваетН
текла автомобилей. В качестве спортивного топа — толстовка,ст
вместо бутсов — баскетбольные кроссовки.а 
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Она весит всего 
50 килограммов, 
но все они 
вложены в ее удар.





Хорошие ррисункки всеггдаа о чемм-то 
повестввуюют. Они изобрражжают ооддногоо 
или нессколльких персонаажей в вважныые 
моментты. В этой главее ты науччиишьсяя 
рисовать пперсоннажей вннутри ккллючеввых 
сцен, пприкковываающих вниманииее зриителей.. 
Мы даже нарисуем Мы дажже ннарисууем
несколькоо 
парочеек. УУ тебя 
может уйти по пятьможет ууйтии по пяять
минут нна ккаждогго 
персонажа, но этоперсоннажаа, но этто
стоит тоого,, чтобыы 
поднять тввои 
аниме-риссунки нна 
новый уроовень.

м 

ь 
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Почти поцелуй
любленные персонажи часто нерешительны. Это связаноВ
препятствиями, которые стоят на пути их отношений.с 

Преградами могут быть родители, бывшие партнерыП
ли какие-то обязательства. Добавление такихил
репятствий создает глубину сюжета.п

Сохраняй 
общую форму
лиц простоой.

Носы
перекррывают 
друг дрруга.

Если они приблизятся еще больше, Е и они приблизятся еще больше,
о не поцелуются, то я даже не знаю!н

Глаза Гл
глаза.в 

Обрати О
внимание, чтв то
их руки все и
еще лежат е
по бокам,п
посколькуп
они пытаютсо ся 
сдерживатьсс ся.

ПОДСКАЗКА ПОДСКАЗКА 
Расположи лица 

так, будто персонажи 
внимательно 
смотрят друг 
другу в глаза.
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Главное в этой сцене — мгновение, предшествующее 
важному моменту. Другими словами, это напряжение, 
которое захватывает интерес аудитории. Поцелуются 
они или нет? Как ты думаешь? (Я тоже так считаю.)
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Любители домашних животных
Домашние животные — отличная тема для разговора. Пока между Д

ерсонажами завязывается беседа об их питомцах, мы понимаем,пе
то эту встречу подстроили собаки! Расположи персонажей близко чт
руг к другу, но оставь между ними достаточно пространства,др
тобы сцена не выглядела тесной. чт

ба персонажа обращеныОб р р щ
друг к другу под ракурсом
три четверти — это более 
удачный ракурс, чем вид
в профиль.

Ближняя рука каждого
персонажа почти полностью 
перекрывает дальнюю.

Ее голова слегка 
наклонена назад, 
его — вперед.

Большие
распахнутые
глаза говорят 
о радостном
знакомстве.

Оставь немного 
пространства между 
одеждой и телом.

создания непринужденного Для 
аза немного испортиобра
прическу, чтобы она ему 
ыглядела идеальной.не вы

Хвостик
опускается
до поясницыы.

Свитер с V-образнымС
вырезом и расстегнутыйв
воротник — отличныйв
выбор для персонажав
школьного возраста.ш

и придаютОчки
умный вид.ему 
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Девочка говорит, а мальчик 
слушает. Разговор складывается 
лучше, если персонажи говорят 
по очереди.

Собаки выглядят забавнее, 
если не ведут себя безупречно.
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Утешение дома
сли друзья тебя подвели и тебе больше не к кому обратиться, Е
ы всегда можешь рассчитывать на бескорыстную любовь своеготы
оварища с висячими ушами. Дом — это место, где у тебя естьто
воя комната, собака и большой пакет карамельного попкорна, св
прятанный в глубине кладовки. сп

Стабильный, верный 
и надежный — вот качества 
типичного школьного 
ухажера. Шучу. Я имел 
в виду ее собаку. Обрати 
внимание на едва уловимый 
язык тела, который делает 
образ удачным. Подбородок 
собаки высоко поднят, 
придавая ей благородство, 
а голова девушки опущена, 
что символизирует печаль. 

олГолова поникла 
пи перекрывает 

боббласть груди. 

сположиРас
леникол
уровнена 

уди.гру

миПодним
к уху.плечо 

ждМежду двумя 
енголенями 
нвидна задняя 
ьчасть

ебедер.

Запяястье согнуто, 
а киссть ложится 
на коолено.

Коленни 
соприикасаются.

кажиПок
большуюнеб
динувпа
талии.на т

Руки расположены 
перед лицом, 
создавая барьер, 
скрывающий рот.

Пальцы ноог 
соприкасаются.

прикасаясь Соп
олом, бедрас по
новятсястан
ре.шир

суй густыеНарис
цы, чтобыресни
ачитьобозн

ытые глаза.закры

Кроссовки 
ей велики: это 
видно по худымм 
лодыжкам.
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Она 
ывается огляды

назад.

дними плечи,Под
обы показатьчто
пряжениенап
еле.в те

Незваные гости
 детективном жанре героиВ
опадают в захватывающие по
итуации, где для спасенияси
м приходится использоватьи
мекалку. Также в этом жанре см
оявляются незваные гости.по
счастью, от них избавиться К 

роще, чем от некоторыхп
одственников.р

нчики пальцевКон
рикасаются.соп

Нарисуй 
хвостик
с левой
стороны.

суйНарис
осскийматро
тничокворот
слабленным с расс
уком.галсту

 людиКогда
аны, их напуга
выглядитпоза в
нной.скова

кти отходятЛок
тороныв ст
тела.от т
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Похоже, 
у нее появился 
новый друг.
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арисНа суй обоих 
ерсопе онажей 
мотрсм рящими 
перевп ед, 
не да  друг

а дрна уга.

укиЕго ру
аютисчез

ловой.за гол

ногЕе ги
саюткас тся 
уг ддру руга 

колев к енях, 
затема з м 
сходрас дятся.     

Тело 
вается,вытягив

мляявыпрям
контур.

Ее волосыы
рассыпаны
на траве.

лай егоСдел
жду слегкаодеж
ятой.помя

Мечтатели
Причудливая сцена может вызвать улыбку, даже если не пытаетсяП
ебя рассмешить. В такие моменты персонажи размышляютте

жизни с неуемным любопытством.о 

р уНарисуй пальцы ее
ног обращенными

друг к другу, чтобы 
создать милую позу.

уЕго ступни 
направлены вверх 
так, что частично 
видны подошвы.

Нарисуйй
подол,
украшеннный 
рюшамии.
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Здесь наша 
пара увлечена 
глубоким экзи-
стенциальным 
разговором, ко-
торый на мгнове-
ние прерывается 
вопросом мальчи-
ка: «Хочешь пиц-
цу?» Тайна жизни 
оказалась отбро-
шена в сторону 
ради кусочка 
пепперони.

��
�����-	
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ом, уютный 138–139до

З
застенчивая девушка 62

И
испуганный мальчик 51

К
классная и непринужденная 

девочка 94–95
комичные персонажи 63, 

126–131
кудэрэ 67

Л
любитель приключений 48
любитель розыгрышей 63

М
мальчики

голова 16–17
прически 42–45
тело 80–83

манеры 108–109
мастер боевых искусств, 

фальшивый 128–129
мечтатели 142–143
мистическое существо 

140–141
модные изделия 84–103

беззаботная 97
интроверт 96
классный и непринужден-

ный 94–95
одежда школьника 99–102
разнообразие в 86–87
скромная ученица 98
спорт 103
типажи персонажей и 

94–98
форма школьницы 88–93

Н
невинная девочка 108
недоверчивая девочка 118–

119
незваные гости 140–141

О
обиженная девочка 124–125
общительная девочка 108
одежда школьника 99–102
одинокая девочка 112
оптимистичная девочка

110–111
особые моменты 132–143
очарованная девочка

120–121

П
пары

любители домашних пи-
томцев 136–137

мечтатели 142–143
поцелуй 134–135

персонажи-старшеклассни-
ки 58–65

баскетболист 58–59
бесчестный мальчик 61
застенчивая девочка 62
любители розыгрышей 63
привлекательный маль-

чик 64
честный мальчик 60
чудаковатый мальчик 65

питомцы 137–139
подростки 26–27
позы стоя 108–109
популярный мальчик 48
поцелуй 134–135
привлекательный юноша 64
прически 32–45

волнистые 36
девочки 34–41
длинные 35, 40
естественные 37
короткие 44
мальчики 42–45
нерасчесанные 43
хвостики 34, 38–39
челка 35, 42

Р
расстроенная девочка 109
ревнивая девушка 126–127
робкая девочка 53

С
сердитая девочка 114
скромная ученица 98
собаки 137–139
сообразительная девоч-

ка 49
спорт 58–59, 103, 130–131
спортсмены 58–59, 103, 

130–131

Т
таблица выражений 106–107

влюблена до помешаттель-
ства 115–117

высокомерная 122–123
манеры 108–109
мастер боевых искуссств, 

фальшивый 128–1299
невинная 108
обиженная 124–125
общительная 108
одинокая 112
оптимистичная 110–

111
очарованная 120–121
расстроенная 109
ревнивая девушка

126–127
тело 70–83

анфас 72, 74–75, 80–881
вид в профиль 73, 76––77, 

82–83
девочки 72–79
мальчики 80–83
пропорции 72–73

шаблон тела школьницы
78–79

шаблоны тела в полный 
рост 74–77

У
умник 54

Ф
форма школьницы 88–93

Х
хвостики 34, 38–39
хулиган 50

Ц
цундэрэ 66

Ч
челка 35, 42
честный мальчик 60
чудаковатый типаж 65

Ш
шаблон тела школьницы

78–79
шаблоны персонажей дэрэ

66–69

Э
эмоции и стили поведения 

104–131
взволнованная 109, 113
комичные персонажи 

126–131
недоверчивая 118–119
сердитая 114
спортсменка, выходные

130–131

Я
яндэрэ 69






